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Demonstracija

Izberite poljubno realno $tevilo med 0 in 100 (vklju¢no z 0 in 100) in ga
zapisite na list. Po tem, ko boste vsi zapisali svoje Stevilo, bomo liste
pobrali in izracunali povpreéje P. Nato bomo izracunali dve tretjini
povpreéja P, tj. Stevilo T = %P. Zmagovalci igre boste tisti, ki boste
izbrali Stevilo, ki je najbliZje $tevilu T = 3P.
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Demonstracija

Izberite poljubno realno $tevilo med 0 in 100 (vklju¢no z 0 in 100) in ga
zapisite na list. Po tem, ko boste vsi zapisali svoje Stevilo, bomo liste
pobrali in izracunali povpreéje P. Nato bomo izracunali dve tretjini
povpreéja P, tj. Stevilo T = %P. Zmagovalci igre boste tisti, ki boste
izbrali Stevilo, ki je najbliZje $tevilu T = 3P.

Primer: Ce bi igro igrali 4 igralci in bi izbrali Stevila 23.7, 42, 50 in 75.1,
potem bi bilo povpredje:

P=(vsota vseh izbranih Stevil)/(Stevilo vseh igralcev)=
—(23.74+42450475.1)/4=47.7

in T = %P = 31.8. V tem primeru bi bil zmagovalec igralec 1, ker bi bilo
njegovo Stevilo 23.7 najblizje Stevilu T = 31.8.
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Pregled danasnjega predavanja

Dotaknili se bomo naslednjih tem:
@ solidarnost
@ altruizem med neznanci
@ omejena racionalnost
°

odnos do tveganja (¢e bo ¢&as)

Vmes bomo tudi predstavili kako izgleda standardni laboratorijski poskus
teorije iger.
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Solidarnost

Lani smo velikokrat sliSali zgodbe o tem kako smo stopili skupaj in na
razlicne nacdine pomagali tistim, ki so jih prizadele poplave.

Pogosto smo uporabljali besedo solidarnost.

14. avgust 2023 je bil celo razglasen za dan solidarnosti in enkratni dela
prost dan v Sloveniji.

Podobne so zgodbe o pomodi bolnim otrokom, Zrtvam vojn ter nasilja.

Znacilnost: zrtve so se znasle v tezki situaciji zaradi nesreCnega spleta
okolig¢in (slu¢aja), ne pa zaradi lastnih slabih odlo¢itev.
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Solidarnost

Sistemati¢no preucevanje solidarnosti v praksi?

Tezka naloga:
@ nedostopni oz. tezko dostopni podatki:
e posamezniki in njihovi prispevki so anonimni
e place in premozZenje posameznikov so anonimne
@ pomo¢ ni le denarna

e oblacila, hrana
e pomoc na terenu tezko oceniti ali primerjati
o psiholoska pomoc
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Solidarnost

Ali si lahko pomagamo s ¢im drugim?

Lahko naredimo vprasalnik, v katerem anketirance vprasamo koliko bi bili
pripravljeni prispevati nekomu, ki se je zaradi nepredvidljivih okolis¢in
znasSel v stiski.

@ hipoteti¢no vprasanje
@ ne vklju€uje interakcije z osebo v stiski

@ anketiranec se tezje poistoveti z osebo v stiski
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Solidarnost

Drugi nacin za preucevanje vedenja posameznikov:

eksperimentalni pristop.
Tovrstne raziskave temeljijo na empiri¢nih podatkih, zbranih s pomocjo
nadzorovanih laboratorijskih ekonomskih poskusov.

Temelj raziskav velikokrat predstavljajo matematiéni modeli s podrodja
(vedenjske/evolucijske) teorije iger.

Igra: strateska situacija, ki vklju€uje vsaj dva udelezenca, ki s svojimi
odlo¢itvami vplivata drug na drugega.
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Standardna pravila in postopki pred poskusom

udelezencev se ne sme zavajati
udelezenci morajo v poskusu zasluziti primerno placilo
poskus je predstavljen in odobren s strani drugih raziskovalcev

obic¢ajno je navada tudi izvedba pilotnega poskusa

poskus se lahko izvede samo, Ce je eti¢no ustrezen
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Kako izgleda standardni laboratorijski poskus?

@ posamezniki se prostovoljno prijavijo na razpisan poskus
@ vsak poskus je sestavljen iz ve¢ eksperimentalnih sej (angl.
experimental sessions)
e posamezniki so naklju¢no razdeljeni v eksperimentalne seje
o vsaka eksperimentalna seja je postavljena v eno ali vec
eksperimentalnih okolij (angl. experimental treatments), ki se med
seboj minimalno razlikujejo
@ ob prihodu na poskus dobijo natan¢na navodila o poskusu in o tem
kako se je potrebno obnasati

@ nato sprejemajo vrsto odloCitev (anonimnost je pomembna)

@ na koncu (poleg fiksnega placila za udelezbo) prejmejo pladilo, ki je
odvisno od njihovih odlocitev, od odlocCitev ostalih udelezencev
poskusa in vcasih slucaja
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Glavne prednosti

@ nadzorovano okolje (nadzor nad preferencami, nad razli¢nimi okolji, ki
jih preuéujemo) — to omogocla raziskovanje vpliva posameznih
dejavnikov (npr. kako nagrada/kazen vpliva na vedenje, kako podatek
o preteklem vedenju vpliva na trenutno vedenje)

e omogoca merjenje doloCenih stvari, ki jih sicer ni mozno (merjenje
prepri¢anj, odnosa do tveganja)

@ se jih da replicirati — ponovitve okrepijo dolocCen rezultat ali ga
postavijo pod vprasaj

@ omogocajo testiranje novih politik ter mehanizmov in na ta nacin
preprecijo, da bi se kaksni slabo zasnovani sistemi/mehanizmi
implementirali v praksi

@ omogoca simuliranje naklju¢nih dogodkov
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Glavne prednosti in pomanjkljivosti

Laboratorijski poskusi imajo visoko notranjo veljavnost:

@ rezultate raziskave lahko z zanesljivostjo pripiSemo preucevanim
vzrokom

@ to zagotovimo z relativno enostavnimi in abstraktnimi igrami.

To negativno vpliva na zunanjo veljavnost.

Nekaj razlogov za nizjo zunanjo veljavnost:
@ manj podatkov
@ umetno okolje

@ v doloCenih primerih vzorec sestavljen iz Studentov ni ravno
reprezentativen
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Vrnimo se zdaj nazaj na naso temo solidarnosti in poglejmo kako bi jo
lahko preucevali z enostavnim poskusom.
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lgra solidarnosti

Ideja za konstrukcijo igre:
@ veC udeleZencev
@ vsi ex-ante enako premozni

@ nakljuc¢no izbranim se zgodi neljubi dogodek, ki vpliva na njihovo
financ¢no stanje

@ premoznejsi lahko finan¢no pomagajo revnejsim
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lgra solidarnosti

Selten and Ockenfels (1998):

skupine s tremi udelezenci

vsak je lahko "premozen”ali "manj premozen”— odvisno od slucaja
preden ugotovi svoj finanni status, se mora odloditi, koliko bi podaril
manj premoznim (Ce bi kakSen tak obstajal) in in e bi sam bil
premozen

kon¢ni zasluzek udeleZenca je primarno odvisen od slucaja:

e zasluzek premoznega: odvisen Se od svojih prispevkov manj premoZznim
e zasluzek manj premoznega: odvisen Se od prispevkov, ki jih prejme od
premoznih
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lgra solidarnosti

S tako igro lahko raziskujemo razli¢ne stvari, npr.:
@ vpliv spola, starosti, izkusenj, izobrazbe na solidarnost
@ primerjava solidarnosti med posamezniki razli¢nih nacionalnosti, religij
@ vpliv velikosti potencialnih izgub na solidarnost

o klasifikacija tipov posameznikov
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lgra solidarnosti

Nekaj rezultatov preteklih eksperimentalnih Studij:
@ Stevilni prispevajo delez svojega premozenja — solidarnost je prisotna
@ 3 pogosti tipi posameznikov:
e egoisti, ki vse obdrzijo
e posamezniki, ki prispevajo fiksen znesek ne glede na Stevilo oseb
e posamezniki, ki prispevajo fiksen prispevek vsakemu ne glede na Stevilo
oseb
@ dve Studiji sta pokazali, da udelezenci iz Z. Nemcije prispevajo vec in
pogosteje kot tisti iz V. Nemcije
@ SL studenti bolj solidarni kot NL Studenti
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Poskusi s ponavljanimi igrami

V nekaterih poskusih udelezenci doloceno igro odigrajo enkrat.

Na nekatera vprasanja pa lahko odgovorimo le, ¢e se osnovna igra odigra
vecCkrat.

Primeri:
@ Ali info. o ugledu poveca stopnjo
altruizma/sodelovanja/postenosti/zaupanja na dolgi rok?
o Kako kazen/nagrada vpliva na prosocialno vedenje?

o Kaksne vedenjske strategije uporabljajo posamezniki in kako
dobickonosne so?

@ Koliko Casa skupina potrebuje, da se znajde v situaciji, ki jo je
napovedala teorija?
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Primer: altruizem med neznanci

Ena od moznih opredelitev altruizma: vedenje, ki:

@ za altruisti¢nega posameznika predstavlja strosek ¢ > 0 (bodisi
denarni bodisi psiholoski)

@ za nekega drugega posameznika ali skupino predstavlja korist b
@ korist ve¢ja od stroska (b > c).

Koristnost
Odlocevalec  Prejemnik
Odlo&evalec
-C b
pomaga
Odlo&evalec 0 0
ne pomaga

Tabela 1: Igra pomodi
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Primer: altruizem med neznanci

Sorodstvene vezi in neposredna recipro¢nost ne moreta razloziti zakaj ljudje
pomagajo neznancem s katerimi se zelo verjetno ne bodo nikoli veC srecali.

Ali lahko altruizem prezivi na dolgi rok, ¢e imamo interakcije med
neznanci?

Izkaze se, da v dolocenih primerih lahko.

Mehanizem, ki to omogoca, je posredna reciproénost, ki temelji na
informacijah o ugledu posameznikov.

Altruizem lahko prezivi, Ce je v druzbi dovolj takih posameznikov, ki so
altruisti¢ni samo do tistih, ki imajo dober ugled.
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Primer: altruizem med neznanci

Kako pa se ugled izoblikuje?
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Primer: altruizem med neznanci

Kako pa se ugled izoblikuje?

V praksi preko pogovorov, deljenja lastnih izkusenj in opazanj,
izmenjavanja mnenj, Sirjenja informacij.
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Primer: altruizem med neznanci

Kako pa se ugled izoblikuje?

V praksi preko pogovorov, deljenja lastnih izkusenj in opazanj,
izmenjavanja mnenj, Sirjenja informacij.

Ugled je lahko dolocen na razli¢ne nacine, npr.:

@ na podlagi preteklih odlocitev posameznika
e altruisticno vedenje — dober ugled
e sebi¢no vedenje — slab ugled
@ na podlagi preteklih odlocitev posameznika in ugleda posameznikov, s
katerimi je bil v interakciji
e altruisticno vedenje — dober ugled
e sebi¢no vedenje do nekoga s slabim ugledom — dober ugled
@ sebi¢no vedenje do nekoga z dobrim ugledom — slab ugled.
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Primer: altruizem med neznanci

Kako lahko altruizem med neznanci, ugled, vedenjske strategije
posameznikov raziskujemo z laboratorijskimi poskusi?
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Primer: altruizem med neznanci

Kako lahko altruizem med neznanci, ugled, vedenjske strategije
posameznikov raziskujemo z laboratorijskimi poskusi?

Primer:

poskus vklju¢uje 100 ponovitev igre pomoci
udelezenci poskusa (neznanci) razdeljeni v skupine

o
@ v vsaki ponovitvi so udelezenci naklju¢no razdeljeni v pare
@ v vsaki ponovitvi je vloga posameznika v paru naklju¢no dolocena

o odlocevalec: se odlodi, ¢e bo pomagal ali ne
e prejemnik: pasivni udelezenec

@ pozitiven zacetni znesek

@ anonimnost zagotovljena
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Primer: altruizem med neznanci

Da bi raziskali kaksen ucinek ima informacija o ugledu ter s tem posredna
recipro¢nost na altruizem, udelezence razdelimo v dve eksperimentalni
okolji.

V enem od okolij odlocevalce obves¢amo o zadnjih nekaj odloditvah, ki jih
je njihov trenutni prejemnik izbral, ko je bil sam odlocevalec.

V drugem (kontrolnem) okolju informacija o ugledu ni na voljo, kar
onemogoca posredno recipro¢nost, ki temelji na ugledu (e vedno pa

omogoca posredno recipro¢nost, ki temelji na osebnih izkusnjah).

Prejemnik nima nobenih info. o odlocevalcu, s katerim je v paru.
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Primer: altruizem med neznanci

Nekaj rezultatov preteklih eksperimentalnih Studij:
@ informacija o ugledu poveca altruizem in ucinkovitost
e bolj altruisti¢ni prejmejo ve¢ pomodi
e opazeno tudi v Studijah izven laboratorija

@ Stevilni posamezniki pogojujejo svoje odlocCitve glede na ugled
prejemnika, nekateri tudi glede na svoj ugled

@ nekateri posamezniki pogojujejo svoje odlocCitve glede na pretekle
osebne izkusnje

@ razli¢ne skupine razvijejo drugacne druzbene norme

@ moznost kaznovanja zmanjsa dobickonosnost sebicnezev
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Vrnimo se sedaj na igro, s katero smo zaceli danasnje predavanje:

Izbrali ste poljubno realno stevilo med 0 in 100 (vkljuéno z 0 in 100) in ga
zapisali na list. Nato smo liste pobrali in izracunali povprecje P ter dve
tretjini povpreéja P, tj. Stevilo T = %P. Zmagovalci igre ste tisti, ki ste
izbrali stevilo, ki je najblizje stevilu T = %P.
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Vrnimo se sedaj na igro, s katero smo zaceli danasnje predavanje:

Izbrali ste poljubno realno stevilo med 0 in 100 (vkljuéno z 0 in 100) in ga
zapisali na list. Nato smo liste pobrali in izracunali povprecje P ter dve
tretjini povpreéja P, tj. Stevilo T = %P. Zmagovalci igre ste tisti, ki ste
izbrali stevilo, ki je najblizje stevilu T = %P.

Kako ste razmisljali, odigrali igro?
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lgra "Ugani % povpreCja” - omejena racionalnost

S to igro preuc¢ujemo kateri nivo razmisljanja uporabljajo ljudje.

Primer igre, pri kateri se napoved klasi¢ne teorije iger ne ujema z
dejanskim vedenjem posameznikov.

@ niso vsi popolnoma racionalni in racionalnost ni skupno znanje

Cilj je torej narediti en in ne vec korakov ve¢ v razmisljanju kot povprecni
posameznik.
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lgra "Ugani % povpreCja” - omejena racionalnost

Nekaj rezultatov preteklih eksperimentalnih Studij:

@ vecina obicajno naredi 0-3 korake v razmisljanju

@ malo posameznikov izbere stevilo 0, ki ga napove klasi¢na teorija iger
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Simluacija igre "Ugani 2/3 povprecja"

P=32.95
T=21.97
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lgra "Ugani % povpreCja” - omejena racionalnost

Nekaj rezultatov preteklih eksperimentalnih Studij:

@ podobni rezultati z zelo razli¢nimi skupinami ljudi (robustnost
rezultatov)

@ z vetkratno ponovitvijo se Stevila priblizujejo 0 (u€inek ucenja)
o pretekle izkusnje z igro povecajo verjetnost zmage proti neizkusenim
posameznikom

@ povecanje nagrade ima majhen vpliv na rezultate (nizja Stevila, ve
korakov v razmisljanju)
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Odlocanje v tveganih situacijah

Stevilne situacije spremlja neke vrste tveganje.
@ vsakdanje zivljenje
o delniski trg

@ nepremicninski trg

Odnos do tveganja ima vpliv na Stevilne nase odlocitve.

Lahko tudi odnos do tveganja na kaksen enostaven nadin ocenimo z
eksperimentalnim pristopom?
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Odlocanje v tveganih situacijah

Holt and Laury (2002):
Udelezenci poskusa pri vsakem od spodnjih 10 parov izberejo eno loterijo.

Loterija A Loterija B
I 2 EUR, ¢e pade 1 3.85 EUR, ¢e pade 1
1.6 EUR, sicer 0.1 EUR, sicer
I 2 EUR, Ce pade 1 ali 2 3.85 EUR, ¢e pade 1 ali 2
1.6 EUR, sicer 0.1 EUR, sicer

2 EUR, ¢e pade 9 ali manj 3.85 EUR, ce pade 9 ali manj

IX 1.6 EUR, sicer 0.1 EUR, sicer
X 2 EUR, ¢e pade 10 ali manj 3.85 EUR, ce pade 10 ali manj
1.6 EUR, sicer 0.1 EUR, sicer

@ zasluzek odvisen od:
e njihovih odlocitev
o sluéaja (met 10-strane kocke)

Izlet v galaksijo poskusov teorije iger 29/35



Odlocanje v tveganih situacijah

Standarden odlocevalec bo najprej izbiral A, nato pa od neke odloCitve
dalje B.

S pomocjo enostavnih matematic¢nih funkcij, ki imajo doloCene lastnosti,
lahko za vsakega posameznika dolo¢imo ali njegove odloditve izrazajo:

@ naklonjenost tveganju (A izbira najve¢ do IllI)
@ nevtralnost do tveganja (A izbira do vklju¢no 1V)

@ nenaklonjenost tveganju (A izbira do V ali dlje)

Ocenimo lahko tudi stopnjo naklonjenosti/nenaklonjensti.

Izlet v galaksijo poskusov teorije iger 30/35



Odlocanje v tveganih situacijah

Nekaj rezultatov preteklih eksperimentalnih studij:
@ najvel udeleZencev obicajno ni naklonjenih tveganju
@ nenaklonjenost tveganju narasca z velikostjo izplacil
@ pri hipoteti¢nih placilih povecanje izplacil nima znatnega ucinka na
odnos do tveganja

@ mesani rezultati glede vpliva spola
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Zakljucek

@ prikazano, kako lahko s pomocjo laboratorijskih poskusov, ki temeljijo
na teoriji iger (in teoriji odlo¢anja), preu¢ujemo vrednote in vedenjske
znacilnosti posameznikov

@ poskusi:
e sistemati¢ni, nadzorovani in ponovljivi
e omogocajo pridobivanje dolocenih podatkov, ki jih je sicer v
vsakdanjem Zzivljenju tezko ali celo nemogoce pridobiti oz. izmeriti
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